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DIE ZAUBERSCHACHTELCHEN
SPIELERINNEN:
- Minimum 2

- Maximal: alle, die mochten

Das Spiel beginnt mit einer Erzahlung.

Es ist die Geschichte einer kleinen Fee oder eines Kabolds,
welcher in der Lage ist, die Kinder in Zauberschachtelchen,zu
verwandeln.

Die Zauberschachtelchen beherbergen in ihrem Inneren Tiere,
Fantasiegeschopfe, Gegenstande, Trickfilmfiguren.

Sobald die Schachtelchen von einem Zauberstab beruhrt werden,
oder das Zauberwort ertont, schliefien sie sich alle. (Die Kinder
knien auf dem Boden, Kopf nach unten und Arme verschrankt).
Nun bittet die kleine Fee oder der Kobold die
Zauberschachtelchen darum, etwas aus sich herausspringen zu
lassen. Die Kinder imitieren den Gegenstand oder die Gestalt mit
Gesten und Gerauschen.

Sie durfen sich dabei im ganzen Raum bewegen.

Beispiel: "Aus den Schachtelchen springen viele Frosche” oder
"Aus den Schachtelchen hiipfen viele Roboter”.

Nach jeder Runde mussen sich die Schachtelchen wieder
schliessen. Damit das Spiel noch lustiger wird und noch mehr
Bewegung hineinkommt, bitten wir ein Kind darum,sich in einen
Wolf zu verwandeln. Alle anderen verwandeln sich in Schafe. Der
Wolf muss nunversuchen, so viele Schafe wie maglich zu fangen.



